Ministerul Educatiei si Cercetarii
Inspectoratul Scolar Judetean Botosani

Examenul national de bacalaureat 2026
Proba E.d)
INFORMATICA Varianta 1
Filiera teoretica, profil real, specializare matematica-informatica / matematica-informatica intensiv informatica
Filiera vocationald, profil militar, specializare matematica-informatica
o Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.
e Timpul de lucru efectiv este de 3 ore.
o Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor
precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in forma
prescurtata). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii de la 1 la 5, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.
Fiecare raspuns corect se noteaza cu 4 puncte.

1. Ce va afisa urmatoarea secventa? int a=5, b=2;
int c=a/b; float d=(float)a/b;
cout <K ¢ <K " " K d;
a. 2 2 b. 2 2.5 c. 2.5 2.5 d. 5 2
2. Subprogramul numar este definit alaturat. Indicati| int numar(int n, int a)
valoarea numar (3,0). { if (n==0) return a;
else

{ a = numar(n-1,a+l);
return numar (n-1,a+2); } }

a.13 b. 16 c.18 d. 21

3. Consideram 6 obiecte avand greutatile 1, 3, 5, 7, 9, 15. Un robot are doua brate si fiecare obiect trebuie
alocat unui brat. Robotul poate functiona doar daca diferenta dintre totalurile celor doua brate nu depaseste
valoarea 4. Folosind un algoritm backtracking se genereaza primele 3 solutii:

1. Stanga: 1, 3, 5, 9 Dreapta: 7, 15

2. Stanga: 1, 3,7, 9 Dreapta: 5, 15

3. Stanga: 1, 3, 15 Dreapta: 5,7, 9
Care este a patra solutie generata?

a.Stanga:1,5,15 Dreapta:3,7,9 b. Stdnga:3,7,9 Dreapta:1,5,15
c.Stanga:1,5,7,9 Dreapta:3,15 d. Stidnga:7,15 Dreapta:1,3,5,9

4. Se defineste: struct Punct { int x, y;} pl,p2;
Cum se calculeaza distanta euclidiana dintre punctele p1 si p2?

a. sqrt((p1.x-p2.x)*2 + (p1.y-p2.y)*2) b. sqrt((p1.x-p2.x)*(p1.x-p2.x) + (p1.y-p2.y)*(p1.y-p2.y))
c. abs(p1.x-p2.x) + abs(p1.y-p2.y) d. p1.x-p2.x + p1l.y-p2.y

5. Fiind dat un arbore cu 8 noduri, dat prin vectorul de tati (0,1,1,3,3,5,5,6) sa se precizeze care este
lungimea maxima a unui lant elementar al acestuia.

a. 4 b. 1 c. 5 d. 2
SUBIECTUL al ll-lea (40 de puncte)
1.  Algoritmul alaturat este reprezentat in pseudocod. citeste n (numar natural nenul)

p€l; nrc€0; cné€n

a. Scrieti valoarea care se va afisa daca pentru n se citeste valoarea A . o
’ ’ rcdt timp (cn#0) executad

23567 (6p.)

| nrc€nrc+l
b. Care este cea mai micéa valoare para, de patru cifre, pentru variabila I p€p*10
n astfel incat, in urma executarii algoritmului, sa se afiseze exact I cn€[en/10]
doua valori. (6p.) L

c. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. (10p.) p€[p/10]
rpentru i€nrc,1,-1 executd

d. Scrieti in pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, in care sa [ u€ns10
inlocuiti structura repetitiva pentru ....... executa cu o structura | né€u*p+[n/10]
repetitiva de alt tip. (6p.)| | daci u#0 atunci
| | scrie n,' '
| lm
lm
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2. Fieun graf G cu V noduri. Graful complementar C al grafului G este un graf format din aceleasi noduri V, insa
cu muchii astfel incat doar nodurile neadiacente din G sunt adiacente in C. Consideram ca G este un graf
neorientat cu 6 noduri, in care nodurile 2 si 4, 1 si 5 respectiv 3 si 6, sunt adiacente. Care este numarul de
muchii al grafului complementar?

3. Scrieti o secventa de instructiuni care modifica elementele unui tablou bidimensional cu m linii si n coloane,
numere intregi distincte de cel mult 4 cifre fiecare, eliminand din tablou, la nivelul memoriei, linia
corespunzatoare elementului de valoare minima.

Ex. Matricea initiala Matricea modificata
2 7 1 4 14 6 12 3
14 6 12 3 9 2 8 5
9 22 8
SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)

1. Subprogramul simulare are un singur parametru n, prin care primeste un numar natural (n€[10,109)).
Subprogramul inlocuieste cifrele prime ale numarului n cu cifra 1 si furnizeaza, prin acelasi parametru,
numarul obtinut. Daca nu se inlocuieste nicio cifra, subprogramul furnizeaza numarul nemodificat. Scriefi
definitia completa a subprogramului.

Exemplu: daca n=124390, dupa apel n=114190. (10p.)

2. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura, in aceasta ordine, un numar natural n, apoi n cuvinte,
separate prin Enter, urmate de un cuvant cuv. Numarul n apartine intervalului[1,20], iar fiecare cuvant este
format din cel mult 20 de caractere, numai litere mici ale alfabetului englez. Programul construieste in
memorie, apoi afiseaza pe ecran, un sir care contine toate cuvintele citite care NU contin secventa formata
din caracterele cuvantului cuv, separate prin cate un spatiu, sau mesajul nu exista daca toate cuvintele
contin cuvantul cuv. Exemplu: daca se citesc, in aceastéa ordine, datele:

5

elev

bacalaureat

laureat

tabacar

bacterie

bac atunci se va afisa elev laureat (10p.)

3. in inima Arhivei Cronos, timpul nu curgea pur si simplu; el era inregistrat, catalogat si pastrat in doua mari
Carti Eterne: Volumul A si Volumul B. Volumul A continea toate evenimentele majore din istorie, ordonate
cu migala de la cel mai vechi la cel mai recent. Volumul B continea toate evenimentele minore, dar
esentiale (descoperiri uitate, intalniri tdinuite), sortate si ele perfect, de la zorii lumii pana la clipa prezenta.
Veghetorii Timpului, Maestrul K si ucenicul sau, Elara, primeau o misiune critica: trebuiau sa creeze Cartea
Finald a Destinului, un singur Volum C, care sa cuprinda toata istoria, mare si mica, dar care sa mentina
o ordine cronologica absoluta. Ajuta-l pe Elara sa realizeze Cartea Finala a Destinului perfect ordonata si
fara a risipi o singura secunda de energie. Fisierul text bac7.txt contine cel mult 106 numere naturale de
maxim noua cifre reprezentand evenimentele majore din Volumul A, iar fisierul text bac2.txt contine cel
mult 10® numere naturale de maxim noua cifre reprezentand evenimentele minore din Volumul B. Se cere
sa se afiseze pe ecran, separate printr-un spatiu, continutul Volumului C. Proiectati un algoritm eficient
din punctul de vedere al memoriei utilizate si al timpului de executare.

Exemplu: Dacéa volumul A (Majore) contine evenimentele (1935, 1945, 1980, 1996, 2008), iar volumul B
(Minore) contine evenimentele (1920, 1935, 1955, 1977) atunci Marea Carte finala a destinului va contine
evenimentele (1920, 1935, 1935, 1945, 1955, 1977, 1980, 1996, 2008)

a. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia. (2p.)
b. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat. (8p.)
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Examenul national de bacalaureat 2026
Proba E.d)
INFORMATICA

BAREM DE EVALUARE SI DE NOTARE

Varianta 1
Filiera teoretica, profil real, specializare matematica-informatica / matematica-informatica intensiv informatica Filiera

vocationala, profil militar, specializare matematica-informatica

* Se puncteaza orice modalitate de rezolvare corecta a cerintelor.

* Nu se acorda punctaje intermediare, altele decét cele precizate explicit in barem. Nu se acorda fractiuni de
punct. Se acorda zece puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la zece a punctajului total

acordat pentru lucrare.

« Utilizarea unui tip de date care depaseste domeniul de valori precizat in enunt (de exemplu tipuri intregi cu
semn pentru memorarea numerelor naturale, dimensiune a tablourilor) este acceptata din punctul de vedere

al corectitudinii programului, daca acest lucru nu afecteaza functionarea acestuia.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
[1.b 2.d 3.c 4.b 5.c | 5x4p.
SUBIECTUL al ll - lea (40 de puncte)
1. |a) Raspuns corect: 6p. | 6235 5623 3562 2356
b) Pentru raspuns corect 6p.| 1002
c) Pentru program corect 10p. | (*) Se acorda numai 2p. daca cel putin una dintre
-declarare variabile 1p. [instructiunile repetitive este corectd, dar nu toate
—citire date 1p. [instructiunile repetitive sunt corecte.
-afisare date 1p.
-instructiuni repetitive(*) 4p.
-instructiune de decizie 1p.
-atribuiri 1p.
-corectitudine globala a programului ) 1p.
d) Pentru algoritm pseudocod corect 6p. | (*) Se acorda numai 2p. daca algoritmul are o structura
-echivalentd a prelucrarii realizate, 5p | repetitiva conform cerintei, principial corectd, dar nu
conform cerintei (*) este echivalent cu cel dat.
-corectitudine globald a algoritmului? 1p
2. | Pentru rezolvare corecta 6p.[Se acorda cate 3 puncte pentru: determinarea
numarului de muchii ale unui graf complet cu 6 noduri
si determinarea numarului de muchii ale grafului
complementar
3. [Pentru rezolvare corecta 6p. | Se acorda cate 2p pentru: determinarea minimului din
matrice, determinarea liniei care contine elementul
minim, stergerea liniei care contine elementul minim.
SUBIECTUL al lll - lea (30 de puncte)
1. | Pentru subprogram corect 10p. [ (*) Se acorda cate 1p. pentru fiecare aspect al
- antet subprogram (*) 2p. |antetului (structura, parametru de intrare/iesire)
- determinare a numarului cerut (**) 6p. |conform cerintei.
- furnizare a rezultatului prin parametru 1p. | (**) Se acorda cate 2p. pentru fiecare aspect al cerintei
- declarare a variabilelor locale, 1p (inlocuirea unor cifre, identificarea cifrelor prime, cifre
corectitudine globalad a subprogramului®) suport).
2. [Pentru program corect 10p. [(*) Se acorda numai 1p daca ordinea citirii nu este
-declarare a unei variabile care sa 1p. |corecta.
memoreze un Sir de caractere (**) Se acorda cate 2p. pentru fiecare aspect al cerintei
-citire a datelor 2p. |(identificare a unui cuvant care contine secventa
-determinare a sirului cerut (*) 4p. |[formata din caracterele cuvantului citit, construire in
-afisarea sirului 1p. | memorie ca sir de caractere).
-tratarea cazului nu exista 1p.
-declarare a  variabilelor  simple, |1p
corectitudine globala a programului1)
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3. |a) Pentru raspuns corect 2p. | (*) Se acorda punctajul chiar daca algoritmul ales nu
-coerenta a descrierii algoritmului (*) 1p. | este eficient.
-justificare a elementelor de eficienta 1p.
b) Pentru program corect 8p.
- operatii cu fisiere: declarare, pregatire 1p.
in vederea citirii, citire din fisier
- determinare a valorii cerute (*),(**) 5p.
- utilizare a unui algoritm eficient (***) 1p.| (*) Se acorda punctajul chiar daca solutia propusa nu
- declarare a variabilelor, afisare a prezinta elemente de eficienta.
datelor, corectitudine globala a 1p. | (**) Se acorda numai 3p. daca algoritmul este principial
programului corect, dar nu ofera rezultatul cerut pentru toate seturile

de date de intrare.

(***) Se acorda punctajul numai pentru un algoritm liniar
care utilizeaza eficient memoria.

Se foloseste algoritmul de interclasare care este
eficient din punct de vedere al timpului de executie si al
memoriei. Cele doua fisiere se parcurg concomitent, se
afiseaza valoarea mai mica dintre cele doua elemente
curente si se avanseaza numai in fisierul din care s-a
afisat valoarea. Cand parcurgerea unui fisier se
incheie, toate elementele celuilalt fisier, neparcurse
inca se vor afisa, ele fiind in ordine crescatoare.
Complexitatea algoritmului de mai sus este liniara.

) Corectitudinea globala vizeaza structura, sintaxa, alte aspecte neprecizate in barem.
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