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SIMULARE EXAMENUL DE BACALAUREAT - 2025
Proba E. d) - Proba scrisa la INFORMATICA
Limbajul C/C++
Simulare
Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii

o Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu. Timpul de lucru efectiv este de trei ore.
¢ Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor precizari

explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in forma

prescurtata). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii de la 1 la 5, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului
corect. Fiecare raspuns corect se noteaza cu 4 puncte.

1. Precizati ce valoare va avea variabila reala x, dupa executarea urmatoarei instructiuni C/C++.
X=7.51+35/4*67%8-2.83;
a) Instructiunea este incorecta c) 4.68
b) 4 d) 28.68
2. Se considera tabloul x=(23, 16, 10, 25, 17). Pentru fiecare element din vector se calculeaza numarul
de divizori si se rearanjeaza elementele din tablou, astfel incat sa fie dispuse Tn ordine descrescatoare
in functie de numarul de divizori. Care este tabloul obtinut dupa ordonare?
a) (25, 23,17, 16, 10) c) (17,23, 25, 10, 16)
b) (16, 10, 25, 23, 17) d) (10, 16, 17, 23, 25)
3. Aplicand algoritmul de cautare binara pentru cautarea unei valori x in tabloul unidimensional
(19,15,11,9,8,7,1) se fac exact 3 comparatii. Care dintre urmatoarele valori poate fi valoarea variabilei x?

a) 19,11 b) 15,7 c) 81 d) 19,11,8,1
4. Indicati expresia C/C++ care are valoarea 1.
a) ceil(30.19) == ceil(30.91) c) ceil(30.91) == floor( 30.19)
b) ceil(30.19) ==floor(30) d) ceil(30.19) ==floor(30.91)
5. Se considera un tablou x format din 10 elemente, numere s=0;
naturale, si variabilele i si s de tip intreg. Completati for (i=0; i<10; i++)
punctele de suspensie din secventa de program alaturata if(......... )
astfel incat sa se afiseze suma elementelor tabloului X, s=s+x[i];
divizibile cu 2 si cu 7. cout<<s;
a) 1%2==0 && i%7==0 c) x[i]%2==0 && x[i]%7==0
b) x[i]1%2==0 || x[i]%7==0 d) x[i]%2!=0 && x[i]%7!=0
SUBIECTUL 1l (40 de puncte)

1. Algoritmul alaturat este reprezentat in pseudocod.
S-a notat cu a%b restul impartirii numarului natural ala citeste a, n (numere naturale
numarul natural nenul b si cu [c] partea intreagda a nenule)

numarului real c. p-1

a. Scrieti numarul afisat in urma executarii algoritmului rcédt timp n # 0 executa
dacd pentru a se citeste valoarea 5 iar pentru n | ¢ —« n % 2
valoarea 4. (6p.) | Fdacd c=1 atunci

b. Scrieti doua seturi de date distincte care pot fi citte || P~ P * a
astfel incat, pentru fiecare dintre acestea, in urma lm

executarii algoritmului, sa se afiseze valoarea 64. (6p.) | n « [n/ 2]
c. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. | a-a*a
(10p.) -

d. Scrieti in pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, scrie p
fnlocuind adecvat structura repetitiva cat timp...
executa cu o structura repetitiva de alt tip. (6p.)
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2. In secventa de mai jos variabilele i si j sunt de tip intreg. Fara a utiliza alte variabile decat cele
mentionate, scrieti secventa de instructiuni de mai jos, inlocuind punctele de suspensie astfel incat, in
urma executarii secventei obtinute, sa se afiseze numerele de mai jos:

01234

12345 for (i =0;i<5;i++)

23456 for(j=0;j<5;j++)

34567 (6p.)
45678

3. Variabilele reale distincte h1, h2, h3 memoreaza inaltimea a trei elevi, iar variabilele intregi nrm1, nrm2,
nrm3 memoreaza numerele matricole ale celor trei elevi. Declarati variabilele si scrieti o secventa de
instructiuni in urma céreia sa se afiseze pe ecran numéarul matricol al elevului care are Tnaltimea cea mai

mare.
Exemplu: daca h1=1.57, h2=1.70, h3=1.58,
nrm1=101, nrm2=105,nrm3=109 se va afisa valoarea 105. 6p.)
SUBIECTUL Il (30 de puncte)

1. In vacanta de iarna Alex a primit un joc captivant si astfel a tot amanat lecturile de vacants, fapt
pentru care in prima saptdmana din modulul al Ill-lea a primit o nota mica la scoala. Suparat, tatal
sau i-a parolat jocul cu un cod de acces. Pentru ca a inceput sa recupereze din lecturi, tatal Ti da un
indiciu pentru obtinerea codului de acces: 1i aratd un numar si ii spune ca& numarul format din prima
si ultima cifra ale numarului dat reprezinté codul de acces.

Scrieti un algoritm in pseudocod care citeste un numar natural n de minimum 2 si maximum 9 cifre
reprezentand numarul primit de Alex de la tatal sau si construieste numarul natural de doua cifre si
apoi afiseaza codul de acces.

Exemplu: daca n=274025, atunci, se va afisa 25. (10p.)

2. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar n (ne[2 10 ]) si cele 2*n elemente
ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [1,10°]. Programul transforma tabloul
in memorie, interschimband prima valoare para din sirul primelor n elemente cu prima valoare
impara din sirul ultimelor n elemente si afiseazd pe ecran separate printr-un spatiu elementele
tabloului. Tn cazul in care unul din elementele care urmeaza a fi interschimbate nu exista, tabloul
ramane nemodificat.

Exemplu: n=5
789196891143 Seobtinetabloul799196881143 (10p.)

3.Se considera o banchiza pe care sunt asezati, in linie, mai multi pinguini. Se cunosc Tnaltimile
acestora, exprimate prin numere naturale. Se stie ca pinguinii Imperiali sunt cei a caror inaltime este
cuprinsa intre doua valori date a si b (adica valori aflate in intervalul [a, b]).
Se cere sa se determine secventa de lungime maxima formatd numai din pinguini Imperiali gi
numarul de secvente de lungime maxima. O secventa este un sir de cel putin 2 elemente din linie
aflate pe pozitii consecutive.
Fisierul bac.txt contine maximum 10° numere naturale de cel mult 4 cifre fiecare: pe prima linie
valorile a si b iar pe urmatoarea linie un sir de numere naturale reprezentand inaltimile pinguinilor de
pe banchiza. Se vor afisa pe ecran, separate printr-un spatiu, doua valori Igmax si nr reprezentand
lungimea maxima a secventei si numarul de secvente de lungime maxima daca aceasta exista, sau
valoarea -1 in caz contrar.
Proiectati un algoritm eficient din punctul de vedere al timpului de executare si al spatiului de memorie

utilizat.

Exemplul: daca fisierul contine valorile bac.txt

alaturate, atunci pe ecran se afiseaza 3 3 7 10
1278104588 91112 9 9 10 12

Exemplu2: daca fisierul contine valorile bac.txt

alaturate, atunci pe ecran se afiseaza -1 7 10
12 3 4 5 6 7 11 8

a) Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia. (2p.)

b) Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat. (8p
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BAREM DE EVALUARE SI DE NOTARE
(comun pentru limbajele C/C++ gi Pascal)
Simulare

Filiera teoretica, profil real, specializare stiinte ale naturii.

e Se puncteaza oricare alte modalitati de rezolvare corecta a cerintelor.

¢ Nu se acorda punctaje intermediare, altele decét cele precizate explicit prin barem. Nu se
acorda fractiuni de punct. Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin
impartirea punctajului total acordat pentru lucrare la 10.

e Utilizarea unui tip de date care depaseste domeniul de valori precizat in enunt (de exemplu
tipuri intregi cu semn pentru memorarea numerelor naturale, dimensiune a tablourilor) este
acceptata din punctul de vedere al corectitudinii programului, daca acest lucru nu afecteaza
functionarea sa.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
| 1c 2b 3d 4a 5c | 5x4p. |
SUBIECTUL I (40 de puncte
1. | @) Raspuns corect: 625 6p.
b) Pentru raspuns corect 6p. | Se acorda cate 3 p. pentru fiecare dintre

cele doua perechi de numere conform
cerintei (oricare dintre perechile de numere
64 1, 82, 43, 26).

¢) Pentru program corect 10p.

-declarare variabile 1p.

-citire date 1p.

-afisare date 1p.

-instructiune de decizie 2p.

-instructiuni repetitive 3p.

-atribuiri 1p.

-corectitudine global3 a programului’ 1p

d) Pentru algoritm pseudocod corect 6p. | (*) Se acorda punctajul chiar daca
--utilizare a unei structuri repetitive cu test algoritmul obtinut nu este echivalent cu cel
final (*) 2p. | dat.

-expresie logica pentru test final in cadrul Se va puncta orice forma de structura
secventei obtinute prin inlocuire, conform 3p. | repetitiva conform cerintei (repeta ...pana
cerintei cand, executa ....cat timp, do while etc.).

-algoritm complet, corectitudine globala a | 1p.
algoritmului 1

2. | Pentru rezolvare corecta 6p. | *) Se acorda céate 2p. pentru fiecare aspect
-acces la un element al tabloului 1p. | specific (multime a valorilor suport utilizate,
-atribuire a valorilor indicate elementelor 4p corespondenta valori pozitii) conform
tabloului (*) cerintei.

-corectitudine globala a secven’;eil) 1p.

3. | Pentru rezolvare corecta 6p. | *) Se acorda numai 2p. daca sunt conform
-declarare a variabilelor conform cerintei 1p. | cerintei doar o parte dintre conditiile
-determinare a ordinii valorilor cerute (*) 4p. necesare determininarii valorii cerute.

- corectitudine globala a secventei’ 1p
SUBIECTUL llI (30 de puncte)

1. | Pentru algoritm corect 10p. | (*) Se acorda cate 2p. pentru fiecare
-citire a datelor 1p. | aspect (identificare a ultimei cifre,
-determinare a valorii cerute (*) 6p. | identificare a primei cifre, formarea unui
-afisare a datelor 1p. | numar cu cifrele identificate, conform
-scriere principial corecta a structurilor de | 2p. | cerintei.
control, corectitudine globala a algoritmuluil) (**) Se va puncta orice forma corecta de
(**) structura repetitiva sau decizionala.
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2. | Pentru program corect 10p. | *) Se acorda céate 1p. pentru fiecare
- declarare a wunei variabile care sa | 1p. aspect specific (identificare a unui
memoreze un tablou unidimensional element par/impar, identificare a pozitiei
- citire a datelor 1p. primului element par situat in zona
- construire a tabloului conform cerintei (*) 6p. indicata, identificare a pozitiei primului
- afisare a datelor 1p. element impar situat Tn zona indicata,
- declarare a variabilelor simple, corectitudine | 1p. identificarea cazului de interschimbare a
globala a programuluil) celor doua elemente, interschimbarea

elementelor)

3. | a) Pentru raspuns corect 2p. (*) Se acorda punctajul chiar daca
- coerenta a descrierii algoritmului (*) 1p. algoritmul ales nu este eficient.
- justificare a elementelor de eficienta 1p. (**) Se acorda numai 3p. daca algoritmul
b) Pentru program corect 8p. este principial corect, dar nu ofera
- operatii cu fisiere: declarare, pregatire in 1p. rezultatul cerut pentru toate seturile de
vederea scrierii 5p. date de intrare.
- determinare a valorilor cerute (*),(**) 1p. (***) Se acorda punctajul numai pentru un
- utilizare a unui algoritm eficient (***) 1p. algoritm linear care utilizeaza eficient

- declarare a variabilelor, citire a datelor,
corectitudine globala a programuluiz)

memoria.

O solutie posibila citeste din fisier primele
doua valori si apoi pe rand celelalte valori
verificand la fiecare pas daca valoarea
curenta poate face parte din secventa

(XE [a, b] ) actualizdnd lungimea acesteia,
daca nu indeplineste conditia se
actualizeaza lungimea maxima si numarul
de aparitii a lungimii maxime.

! Corectitudinea globala vizeaza structura, sintaxa, alte aspecte neprecizate in barem.




